
Świat przedstawiony 



  Juliusz Słowacki to twórca epoki romantyzmu, w 
której artyści byli zafascynowani ludowością, 
średniowieczem, dawnymi legendami i baśniami. 
Interesowali się również pradziejami 
Słowiańszczyzny. Byli zaangażowani w sprawy 
narodowe i walkę o niepodległość, chcieli 
podnosić naród na duchu po upadku powstania 
listopadowego. Wszystkie te kwestie znajdują 
odbicie w dramacie i wpływają na niezwykłość 
świata przedstawionego „Balladyny”. 

  Dramat powstał w Genewie w 1834 r. 









 
 
Gopło – jezioro w 
województwie 
kujawsko-
pomorskim na 
Pojezierzu 
Gnieźnieńskim; 
wiąże się z legendą 
o królu Popielu, 
którego myszy 
zjadły; w dramacie 
Słowackiego jest 
siedzibą nimfy 
Goplany, podkreśla 
baśniowo-
legendarny 
charakter świata 
przedstawionego. 



 Postacie realistyczne: 
 Wdowa – matka córek Aliny 

i Balladyny 
 Balladyna – córka Wdowy, 

siostra Aliny. 
 Alina – córka Wdowy, 

siostra Balladyny 
 Pustelnik – zrzucony z 

tronu Popiel III, 
 Kirkor – książę 
 Kostryn - rycerz 
 Grabiec – ukochany Goplany 
 Filon – obłąkany 

mieszkaniec lasu 
 Gralon – rycerz Kirkora, 

 

Postacie fantastyczne: 
 
 Goplana – pani jeziora 

Gopło, 
 Chochlik – sługa Goplany, 
 Skierka – sługa Goplany 

 





 polityczno-kryminalny – walka o tron 
królewski, dzieje Balladyny;  

 baśniowy – dzieje Goplany, Skierki, Chochlika; 

 obyczajowy – losy Wdowy;  

 miłosny – rywalizacja Aliny i Balladyny o 
Kirkora, miłość Filona do Aliny; Goplana i 
Grabiec; 

 legendarno-historyczny – historia Popiela. 



Elementy akcji w dramacie Przebieg akcji w „Balladynie” 

Ekspozycja – wstępne zapoznanie 
z bohaterami i sytuacją 

Zawiązanie akcji – początek 
wydarzeń 

Rozwinięcie akcji – narastanie 
konfliktu, rozwój wydarzeń. 

Punkt kulminacyjny – moment 
największego skomplikowania 
sytuacji, największego napięcia. 

Perypetia – wydarzenie 
odmieniające bieg akcji. 

Rozwiązanie akcji. 






